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COMPETENZE PER LO SVILUPPO (FSE) - AMBIENTI PER L'APPRENDIMENTO (FESR)






Programma Operativo Complementare "Per la Scuola. Competenze e ambienti per l'apprendimento 2014-2020 - Asse I – Istruzione – Fondo di Rotazione. In coerenza con Asse I - Istruzione - Fondo Sociale Europeo (FSE). Obiettivo Specifico 10.2 – Azione 10.2.2. Sottoazione 10.2.2A "Competenze di base". Avviso pubblico per lo sviluppo del pensiero logico e computazionale e della creatività digitale e delle competenze di "cittadinanza digitale". Autorizzazione progetto codice 10.2.2A-FdRPOC-TO-2018-44 - Titolo progetto " SASSI DIGITALI"
Cup: J87I17000970006
DOMANDA DI PARTECIPAZIONE ALUNNI/E
Il sottoscritto genitore/tutore ……………………………………………………………..

Nato   a   ……………………………………………………..   (………) il   ………………….   e   

residente    a …………………………………………….
(…….) in via/piazza  

……………………………………………………… n. …. CAP …………   Telefono 

……………………   Cell. …………………………… e-mail ……………………………...

E
La sottoscritta genitrice/tutore ……………………………………………………………..

Nato/a   a  …………………………………………...……..  (………)
il   ……………..…….   e 

residente  a ..........................……………………………………..
(…….) in
via/piazza

……………………………………………………… n. …. CAP …………   Telefono 

……………………   Cell. …………………………… e-mail ……………………………...

AUTORIZZANO
il/la proprio/a figlio/a ……………………………………., nato a ……………………., il ……………………., residente a ………..…………………………………….. (…….) in via/piazza……………………………   n. …. CAP …………,  frequentante la classe…….., 

sezione ………… scuola Primaria/Secondaria di I° grado di.................................................

A PARTECIPARE AD UNO DEI SEGUENTI MODULI:

· contrassegnare con una x  il/i moduli che interessano;

	Sottoazione
	Modulo
	Classi
	Apporre la X per la scelta

	10.2.2A – Competenze di base
	Sviluppo del pensiero computazionale e della creatività
Dal foglio alla realtà
	Scuola secondaria di I° grado e Scuola Primaria
	

	10.2.2A – Competenze di base
	Sviluppo del pensiero computazionale e della creatività
Il codice Da...Miniera
	Scuola secondaria di I° grado e Scuola Primaria
	

	10.2.2A – Competenze di base
	Sviluppo del pensiero computazionale e della creatività
Più vero del vero: aumentiamo la realtà del parco minerario
	Scuola secondaria di I° grado e Scuola Primaria
	

	10.2.2A – Competenze di base
	Competenze di cittadinanza digitale
Dalla fantasia alla realtà: immaginare e produrre contenuti digitali
	Scuola secondaria di I° grado e Scuola Primaria
	


I sottoscritti dichiarano di aver preso visione del bando e di accettarne il contenuto consapevoli che l’impegno della frequenza dei moduli è pari a 30 ore per modulo.  
I sottoscritti avendo ricevuto l’informativa sul trattamento dei dati personali loro e del/della proprio/a figlio/a autorizzano codesto Istituto al loro trattamento solo per le finalità connesse con la partecipazione alle attività formative previste dal progetto.

---------------------------------------------------
                (Luogo e data)
In fede

…………………………………….……………...
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